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* Інтерактивні технології 
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74  

публікації 

74 

сертифіката 
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75 переможців 

з дипломами за 

І-ІІІ місця 

3 

9 переможців з 

дипломами за І-

ІІІ місця 



*

Більше 2 000 

слухачів 

онлайн 

Майже 2 000 

переглядів на 

YouTube  
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«Треба» «Хочу» 

Урок 



Зубріння 

Контрольні 

роботи 

Стандартні 

опитування 

Гормони стресу: 

Адреналін, 

Кортизол 

Короткочасна 

пам’ять 

Покарання 

Я боюся! 
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Довготривала 

пам’ять 

Гормони радості 

Серотонін, 

Дофамін, 

Окситоцин  

«Хочу!» 

Гра 
Заохочення 

Я люблю 

весь світ! 
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Інтерактив =  

взаємодія 

Інтерактивні ігри –  
ігри, в які грають колективно  

та які потребують взаємодії 

учасників. 
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Мінуси: 
Дисципліна 

Велика затрата часу 

на підготовку 

Матеріальні 

витрати 
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Будь-яка 

тема 
Кольоротерапія 

Будь-який етап 

уроку 

Неодноразове 

повторення 

основного 

Спілкування 

Змога розкритися 

особистості 
Взаємонавчання 

Індивідуальна 

перевірка знань  
Форма контролю 

Використання під 

час позакласних 

заходів 

Осучаснення 

традиційних 

методів 

Задіяні всі канали 

сприйняття 

інформації 

Можливість 

рухатися на уроці 

Дискусія Ситуація успіху 

для кожного учня Всі учні задіяні 

Плюси: 
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Компетентності 

НУШ 



Ігри  
для організації 

уроку 

Правила 

уроку 
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Доміно «Частини мови» Авторські  

інтерактивні ігри 

вчителя  

Алєксандрової 

Ксенії Гінтасівни 

Лото «Синоніми», 

«Антоніми», «Омоніми», 

«Пароніми» 

Гра «Злови букву» 

Квест до Дня рідної мови 

«Я люблю українську!» 

Лото «Скарбничка 

українських казок» 

Гра-гронування «Квітка 

письменника» 

Квест «Олександр Олесь» 
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Льюїс Керролл 

«Аліса в країні Див» 
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